Tablets and Smartphones: using mobile devices as educational tools “
Barcelona Erasmus+

Experienta EFaSMuS+ la Barcelona

Despre ce?

n primul rand a fost despre cum poti tine pasul cu elevii téi in ceea ce priveste folosirea
telefonului mobil si a altor dispozitive in scop educational. Mai apoi a fost despre oameni din
locuri diferite, cu ocupatii diferite, care provin din culturi diferite Tmpartasind cunostinte si
experiente. Si la final a fost despre cultura si civilizatie catalana, despre arhitectura tipica
Barcelonei, despre Gaudi si Picasso.

Nu am fost nicio clipa I3asati sa uitam ca noi suntem cei care pregatim viitorii lideri si in
mainile noastre std puterea de a creste generatii frumoase, generatii care sa aiba incredere in
fortele proprii, care sa aiba credinta ca pot schimba lumea in bine.

Cu cine?

Am avut norocul de a fi o echipa eterogena - noi, cele trei romance, profesoare de liceu,
un coleg cipriot — invatator si patru muzeografi polonezi, cu totii sub bagheta magica a unui
italian- Alessandro Pumpo- stabilit Tn Spania, vorbitor de engleza, franceza si ceva germana si
mare iubitor de sarmale. O echipa eterogena cu acelasi scop — viitorul care sta in generatiile pe
care le crestem si educam.

Ce-am invatat?

e Edpuzzle — https://edpuzzle.com/
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-permite modificarea continuturilor deja
existente prin addugarea de itemi (diferiti)
in timpul filmuletelor educationale

- foloseste resurse din Youtube, Khan
Academy, National Georgraphic, TED si
alte site-uri, unele complet necunoscute I.M
noud —
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https://edpuzzle.com/

e Coogle — https://coggle.it/

-pentru generare de diagrame, scheme, recapitulari: doar imaginatia este limita
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e Animoto — https://animoto.com/projects
- permite crearea de filmulete pe baza unor fotografii si nu numai

e Wevideo https://www.wevideo.com/
- ceva mai avansat decat Animoto si MovieMaker —permite suprapuneri de filme, poze,
coloane sonore

e Text2speech https://www.text2speech.org/
- folosit pentru transformarea textului scris in audio

e Canva -https://www.canva.com/
- pentru reviste, afise, semne de carte, etc

e Trello- https://trello.com/
-cea mai faina lista- ieri-azi-maine

e Symbaloo - https://www.symbaloo.com/
- tine minte foarte bine adrese web pe care-ti doresti sa le gasesti repede, applet-uri,
site-uri, video, etc
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Impresii la final...

“Am plecat spre o astfel de experienta cu gdndul de a invata altceva. Si am reusit!

Am inteles ca cea mai mare valorificare a elevilor nostri este cdstigul prin idei noi. Si asa
am inceput inceputul schimbdrii.

Datoritd faptului ca universitdtile ne ceartd cd le trimitem de la liceu, elevi trasi la indigo,
am inteles cd, pe Idngd manualele plictisitoare, se pot creea diverse metode, derivate din lectie,
prin care sd facem scoala “fericitd”, iar copiii sd vind cu drag la ore. In acest fel, elevii vor avea
dorinta de a se dezvolta pentru mdine si posibilitatea de a alege propria metodd de insusire a
materiei.

Focusarea pe observarea ideilor va ajuta la dezvoltarea responsabilitdtii, iar viitorii
studenti sd “ facd” si sd nu rdmaénd pasivi, compldcdndu-se in obisnuintd si sd urmeze efectul de
turma.

Este esential ca emotiile sd fie exprimate! De aceea, mixul dintre stiintd, tehnologie si
emotie trebuie sa se ghideze dupad reguli stricte, care sd canalizeze elevul cdtre determinare, sd
se simtd folositor, cdtre experimental, dorintd si creativitate. Curiozitatea joacd si ea un rol
foarte important si, de aceea, treaba noastrd ca dascdli, este sd i stimuldm creator si creativ ori
de cdte ori avem ocazia. Pundndu-si intrebdri devin curiosi, iar acest lucru ii diferentiazd. Nu vor
mai fi fotocopii.

in acest curs, s-a amintit faptul cd avem in mdinile noastre niste smaralde, ce necesitd
slefuire. De aceea, suntem obligati, intr-un fel, sd vedem clasa ca un singur trup cu mai multe
minti. Astfel, se vor obisnui sG organizeze si sd impartd cu ceilalti ceea ce stiu ei, pentru a avea
succes impreund si nu separat. Important este sd inteleagd cd principala functie in viata este cea
de leader, insemndénd impdrtdsire si nu functia de sef, care inseamnd superioritate nejustificatd
si atdt.

Deci, regula de bazd, pentru a avea elevi diferiti, este a se crea intrebdri : Tnainte (prin
idei), in timpul (facdnd un film video) si dupd activitatea avuta la clasd (informatie grafica si idei
de organizare). Astfel vor stii exact ce au fdacut si dupd o anumitd perioada de timp.

Dacd nu e ordine, informatiile se pierd. Informatiile se centralizeazad.

In acest mod, elevii nostri pot fi slefuiti, crednd adevdrate diamante cu adevdrat
valoroase.”

Prof. Laura Vije

“Cursul Tsi propune dezvoltarea creativitdtii si imbinarea tehnologiei cu nontehnologia
prin utilizarea spontaneitatii. Trebuie ardtatd determinarea, dispunerea de a fi util, de a invdta
activ, si de a ardta deschidere cdtre imaginatie, de a fi deschis fdrd limite, curios. Fiind curiosi
gdsim resurse, observdm, actiondm.

Profesorul devine lider, construieste incredere, sparge reguli, géndeste diferit, schimba
minti si mediul. Profesorul observd, este empatic, are o gdndire criticd si creativd, ia decizii, isi
asumd responsabilitatea, creeazd relatii interpersonale. Cumva, profesorul uneste tehnologia cu
emotia.”

Prof. Mihaela Rizoiu



”0 astfel de experientd iti schimbd viata pentru totdeauna. Din toate punctele de vedere:
Profesional- un val de aborddri diferite ale acelorasi probleme vine sG improspateze si s confere
noi aborddri situatiilor cu care te-ai mai intdlinit; esti ca un copil care si-a regdsit o jucdrie
demult uitatd prin vreun colt. Toate discutiile converg la aceeasi finalitate —copiii pe care-i avem
de slefuit pentru a deveni liderii generatiilor viitoare, niste lideri bine pregdtiti profesional,
emotional, siguri pe ei si pe deciziile lor. E important ce informatii transmitem dar, mai ales cum
transmitem si ce ecou au toate cuvintele, gesturile si stiinta pe care le picurdm in sufletele lor.
Cumva, trebuie sd gdsim calea cea mai simpld si mai eficientd de a ajunge la elevii nostri. Dacd
putem face asta folosind limbajul tehnologiei, adicd limbajul care le este lor cel mai familiar, cu
atdt mai bine.

Personal- esti mai imbogdtit cu experiente, prieteni, aborddri, scéntei de civilizatie, artd, culturd
(inclusiv gastronomicd). Cred cd o astfel de experientd te face nu doar un profesor mai bun ci si
un om mai bun.”

Prof. Contesina Rusu



